L’honneur des Corsalres

Un scenario pour Empire Galactique
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« L’honneur des Corsaires », par Pierre Zaplotny L'histoire commence le ler février 11501, sur Viatoonde
. de tres haute technologie membre de I'Alliance Besize
Ce module est destiné a des Personnages-Joueurs (P.J.) Soleils.

appartenant a la Confrérie des Corsaires (voir Encyclopédie
I - p.75). Le Maitre de Jeu (M.].) rappellera a ses joueurs

les renseignements concernant cette organisation. Les P.J. L' Alliance deS Douze
doivent posséder un navire, un Transistel étant I'idéal. .
Soleils
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Crédits L'Alliance des Douze Soleils a toujours essayé de
- promouvoir dans I'Empire ses produits et son indenarque.
Si personne ne conteste l'excellence des prengesgconde a
beaucoup souffert des curieux événements de 11452.

Rappelons brievement que les émissaires impériamusy
proposer de fagcon « musclée » a I'Alliance d'iedEmpire
firent marche arriére avec de plates excuses. (tanaussi
microscopique soit parvenu a un tel résultat iokigpeaucoup
de gens, mais la, n'est pas notre propos...

Le commerce dans I'Empire dépend de la Hanse des
Marchands. Vouloir passer outre cette entité éaqmiva un
suicide commercial. Accepter d'en dépendre totalktrea est
un autre.

L'Alliance a donc misé sur une solution originaten®ins
fantasque qu'il n'y parait a premiere vue : les@ogs.

Les navires de ces derniers trouvent dans ['Aldandes
avantages énormes, tant économiques qu'en ngtossibilités
de réparations et d'entretien excellentes, renipg®rtantes
sur les produits locaux achetés pour I'exportatitaxes
d'atterrissage symboliques... Et les résultats Bontaprés des
débuts « folkloriques », la balance du commercérsdr de
I'Alliance est excédentaire depuis 11483.

Des bases corsaires se sont donc installées suneDa
Macbett, et surtout Viala.

Textes : Pierre ZAPLOTNY

Dessins : MANCHU

Numérisation : Cyril CANTALOUBE et Julien CLEMENT

La premiere version de ce scénario est parue dans le
volume 1 de I'Encyclopédie Galactigue chez Robert Laffont

en 1987. Cette édition électronique en est donc la 2°™®
édition.
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De la, les navires de la Confrérie entreprennentole
voyage vers les mondes du centre de I'Empire, leatss
pleines de produits exotiques ou de haute techi@mlog

La, ils ont installé leur siege permanent pour eeteur
galactique.

De I3, certains partent pour ce que les cartesedlunemment
. « Zones inexplorées », et il n'est pas un selguls fréres qui
ne réve de les imiter un jour.

MYSTERE A
L' ASTROPORT

Le voisin

Les aventuriers reviennent d'un long voyage etdécidé de
se poser sur Viala pour prendre une petite sentEn@cances.
Aucun silo n'étant disponible, ils doivent poserlastronef sur
une piste a ciel ouvert de l'astroport d'’Amarzédecapitale
planétaire.

lls sont de ce fait bord & bord avec un classe lir&n de se
ravitailler en carburant : 'A. M. C. 113.

C'est un bien curieux voisin, en vérité. Les Pelvaient a
aucun moment les membres de son équipage sortir,
dégourdir les jambes ou ce qui leur en tient lieu.

L'entretien extérieur courant est réalisé par demdcs «
qu'ils ont d0 récupérer dans un mange-poussiéréa soque
est couverte de motifs trés variés : symboles umyst, as de
pique, de trefle, de coeur et de carreau, idéogramee

Si un P.J. pose expressément la question, le Mrletra

qu'un signe revient plus souvent que les autres« Roue a
Onze Fléches ».

La capitaine Corsaire

Grohom Tladouk est une Haecar joviale, une amie des

aventuriers. Elle commande le Liutprand, un Trdakis
corsaire. Elle vient rendre une visite de coureigux P.J.,
accompagnée de son Commissaire de bord.

Aprés avoir demandé aux personnages s'ils n'ava@ntrop
de courants d'air, elle leur prédit que tout varaaer, car son
équipage et elle-méme vont leur tricoter des caetzet

Passant aux choses sérieuses, la sympathiquereréatonte
gu'elle a acheté une partie de la cargaison dewunavire : de
la poudre de diamant synthétique, utilisée danslUstrie, et
des tissus peints.

Grohom et son aide sont venus vérifier les mardlsasdet
procéder au paiement : trois petits lingots d'omérotés et
frappés du sceau de I'Alliance, un logiciel techeigppliqué a
I'exploitation de l'argentrum T, un isotope natutell'argent et
une banque de données contenant des renseignetn&sts
spécifiques. Il s'agit d'informations géologiqueglecables aux
ceintures d'astéroides gravitant autour des étaitasbles a
primaire B (bleue) et secondaire K (orange).
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Aprés avoir accepté un verre, les visiteurs prenoengé et
se rendent au mystérieux navire. Tout P.J. désitaat
accompagner est le bienvenu.

La visite du vaisseau

Le dialogue a lieu dans un sas, par interphonepiose.

La voix qui sort du haut-parleur est visiblementthg¢tique
et s'exprime par monosyllabes. Les divers documiggaux
sont transmis par un guichet. Le Commissaire deh@roles
vérifie, éventuellement aidé par un P.J. : toueestegle.

La cale est soigneusement compartimentée au mogen d

champs de force opaques. Elle semble un peu petiteun pur
cargo : le navire doit donc également transpontsrghssagers.
Bien qu'ultramoderne, elle utilise un systeme deckstge
antédiluvien : des conteneurs. Dix d'entre euxeamenént la
cargaison achetée par Grohom Tladouk.

La vérification des produits se passe sans problé&pess
gue les mystérieux occupants ont a leur tour ctintidr et les
logiciels, le déchargement commence.

Durant celui-ci, les champs de force s'écartentogedois de
facon fugitive, et les P.J. constatent qu'une seatontient dix
hibernateurs dont sept sont en fonctionnementn die bien
surprenant...

Une fois I'opération terminée, le curieux navireale sans
perdre de temps.

se
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Grohom Tladou



LES ENNUIS DE
GROHOM TLADOUK

Dix heures plus tard, le Transistel corsaire de hGno
décolle a son tour et met le cap sur Vonda. Ungastaine
d'heures apres, les aventuriers recoivent un afppelux de
leur camarade :

« A moi les Corsaires ! La cargaison achetée satavén
votre compagnie provenait du Matépo, un naviread®liniere
Agrippine attaqué par des pirates. L'équipage &t grande
partie des passagers furent massacrés, et sepbnpess
enlevées. Avons tous été assignés a résidenceesmatit les
conclusions de l'enquéte. Je vous confie ma peiliez
déposer votre témoignage a I'ambassade impérialéiada et
essayez de retrouver ces salauds... »

« Grohom Tladouk. »

La situation

« Je vous confie ma peine... » : par ces mots, denatharge
les P.J. de défendre ses intéréts et son honnaaunfCorsaire
ne refuse d'apporter une telle assistance.

Les Corsaires doivent rester crédibles, sous pneoir leur
clientele se réduire comme une peau de chagrinqu&héois
que l'un d'entre eux trempe dans une affaire Iquthest donc
exclu de la Confrérie. Dans le méme ordre d'idéssCorsaires
se font un point dhonneur de régler eux-mémes
escroqueries dont ils sont les victimes.

Dans le cas présent, la situation de Grohom est t

inconfortable, d'un point de vue légal : elle a etéhune
cargaison sans en contréler l'origine et fait aipguve au
moins de négligence. Dans la pratique, c'est absutels faux
documents des vendeurs étaient parfaits. Seuleintniion
extradordinaire a permis a un douanier de Vondtllé un
rapport entre les tissus peints et la cargaisod ali¢po.

Néanmoins, il y a eu faute de la part des Corsagtees P.J.
vont commencer leur enquéte. Leur but avoué sedisdelper
leur amie sur le plan légal et de maintenir intdateéputation
de sérieux de la Confrérie. Un autre objectif, pdesret, est
d'apprendre aux pirates la subtile différence gidte entre les
mots « Corsaire » et « Pigeon ».

LES ESSEULISTES

On aura compris que I'A. M. C. 113 est un naviratpi Son
nom est, d'ailleurs usurpé, comme on le verra [gims Mais,
pour bien comprendre les Etres qui sont & bordgrilvient de
remonter 400 ans dans le passé.

Urbania IV est un monde impérial humain proche den#®
Presque toute sa surface n'est qu'une ville. Sanerpde

4 lugement sur la société de cette planéte, forcel@stonstater
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gu'elle crée de nombreux inadaptés, voire des reslagntaux
incurables... En 10117, un groupe d'agoraphobemnpéaques
s'échappa d'un asile psychiatrique.

Aprés maints avatars, ces déments réussirent derul
systéme d'Urbania pour créer la secte des Esssligti prit
pour symbole la « Roue a Onze Fléeches ».

Ses membres comptaient s'isoler progressivemergsie de
la communauté galactique. Comme c'étaient des ganse
manquaient pas de persuasion, ils gagnerent de rearb
%ieptes, y compris des Navyborgs et des Teknoaclistérent
des navires et se préparérent a quitter les mardéseés.

"®lls repérérent un systéme inhospitalier a I'extérieles

sphéres explorées, qu'ils baptisérent Essolia.

Patiemment, ils créerent des dépdts d'antimati@réasroute
qui menait vers I'étoile qu'ils convoitaient. Quaradfut fait, les
2 000 membres de la secte quittérent 'Empire. Pbigtoire
officielle, ils disparurent en 10212, vraisemblabémt happés
par I'une de ces « choses » innommables qui haletdniche-
Lumiere...

Ceux qui avaient choisi de se renfermer sur eux @sém
s'installérent sur la troisieme planéte du systdissolia, qui
en compte sept. C'est un systéme stellaire sansaotérét
industriel, stratégique ou touristique. Essoliaedt un monde a
I'atmosphére d'oxyde de carbone et sera détaillisdqun.

L'unique ville esseuliste fut enfouie dans un nfassi
montagneux de la planéte

Nous y vivrons masqués, dans un silence religi€uand
nous aurons besoin de matériel de haute technologiede
techniciens trés qualifiés, nous attaquerons unericaisseau
marchand. Nous promettrons la liberté aux captifs sp
montreront dociles. Et, quand ils auront accompligce nous
attendons d'eux, nous tiendrons parole : ils sgeiés dehors
avec une petite réserve de gaz respirable. Nousiores pas
pour le plaisir, mais simplement quiconque voin l'd'entre
nous, méme masqué, doit mourir...
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Mais les Esseulistes avaient sous-estimé
d'expansion de I'Alliance des Douze Soleils. Consendrotter
militairement a I'Alliance n'était pas envisageable secte
décida de partir loin, trés loin...

Pour des questions de logistique, les astronefsodibles
étaient insuffisants. Il fallait donc fabriquer destronefs neufs,
des classe V.

Trois choses étaient nécessaires : une étoileaiselitune
usine d'antimatiére, et beaucoup de pétrole, dallvigtes, de
meétaux...

Par chance, l'étoile fut vite découverte. Mais fhestiéres
premiéres n'existaient pas dans le systeme d'Bssddi secte
était prise a son propre piege...

L'A. M. C. 113 avait pour mission de collecter d@Esnées
permettant d'exploiter les riches filons d'argemtrd d'une
ceinture d'astéroides gravitant autour d'une éttnlgble située
a 12 A.-L. d'Essolia. Sera-t-on étonné d'apprengue la
primaire est une étoile bleue, et la secondaireétioiée orange
2

La campagne de chasse avait été longue et infusgud.a
chance sembla tourner quand le pirate esseulisionéa le
Matépo, un classe lll de la Miniere Agrippine, bpoursuivit
et aborda tout prés d'une balise gigacom ou lamecespérait
trouver de l'aide.

Les Esseulistes trouverent une riche cargaison Bekhos
ingénieurs des mines. lls transférerent la premiknes leurs
soutes et hibernérent les seconds. Mais ils navagijours
pas les logiciels convoités. Pis, la poursuite taédaé plus
longue que prévu, et 'A. M. C. 113 n'avait plusseas
d'antimatiére pour rentrer chez lui.

Essolia n'était pas a portée d'hypercom. La seoligtien
pour obtenir du carburant consistait a atterrir lsur de ces
mondes civilisés honnis.

L'A. M. C. 113 se posa donc sur Viala. En rassentlitautes
les devises disponibles, son commandant avait deagpguérir
15 kilos d'antimatiére. Il fallait donc vendre upartie de la
cargaison prise au Matépo.

Les Esseulistes sont des maitres en matiére defdisifier
les bordereaux de marchandise ne leur posa auanéepre.
Dés qu'ils eurent la promesse d'achat de la capitebrsaire
haecar, ils commandérent 2 tonnes d'antimatieréequifurent
immédiatement livrées (il est d'usage de payersafadin du
plein). Le commandant esseuliste acquit ses Idgicimsi que
de I'or pour payer le carburant.

Le faux A.M.C. 113 décolla, son équipage ravi é&fjance
avec laquelle il avait abusé la civilisation gailge méprisée.
Les faussaires étaient absolument certains que Bardereaux
falsifiés étaient indécelables. Mais c'était compsans la
perspicacité d'un douanier de grade 1 de 'Emgilactique...

L'ENQUETE

Les faits s'étant déroulés hors de I'espace inlp&idivision
Nova de I'Armée ne pourra pas intervenir. Les faéhent leur
enquéte parallelement a celle de la Marine deidiAdle. Cette
derniére n'a pas encore été prévenue par la polmériale, qui
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attend l'avis des autorités politiques pour legfalirautorisation

les téddléi sera donnée le 6 février a midi.

Les chances des Corsaires ne sont pas aussi nijntkey
parait de prime abord : ils ont accés a des soudses
renseignements muettes devant la police... Lesdntlaussi

lavantage de pouvoir exploiter immédiatement leurs
découvertes : ils n'ont aucune autorisation adtnatise a
solliciter.

lls peuvent aussi disposer de l'aide de toute l#r€oe, dont
les membres sont préts a effectuer tout travail lqui sera
demandé (interview d'un P.N.J. loin de Viala, et&) début de
I'enquéte des P.J., 70 heures se sont écoulélesfaetx A. M.
C. 113 est arrivé chez lui.

Nous sommes le 4 février 11501 a 6 h du matin, Bemp
universel de Prima.

La consultation d'un adminicule (banque de données
juridique itinérante) est instructive pour les aveiers.

* Bien que l'ambassade de I'Empire sur Viala smititbire
impérial, ils ne peuvent en aucun cas y étre misétat
d'arrestation.

« Leur coopération avec les enquéteurs impériatattamber
une grande partie des charges qui pésent sur Grotamouk.

La Déposition a
I’ambassade

L'ambassade est en effervescence : on attend ite e
Mme Dahlia Muréna-Turner et de son époux. Rappeaimesia
jeune personne est la fille de Félix Muréna, amdodessr de
I'Empire galactique sur Dioméde, assassiné en 11500

Un diplomate pressé recueillera la déposition dds & leur
demandera ou I'on peut les toucher en cas de beRois il
abrégera la visite. Il transmettra rapidement sapport a
Vonda, puis retournera a ses frivolités...

Le Matépo

On apprend les faits suivants par la presse spmmat le
Matépo est un classe Il de la Miniere Agrippine. 30 janvier
11501, alors qu'il regagnait alpha d'Agrippinefull attaqué et
poursuivi par un pirate. w

La victime fut abordée dans I'Espace, a proximit@el balise @
gigacom ou elle espérait trouver de laide. Le Matd4
transportait 12 membres d'équipage, 37 passagenst (d
ingénieurs des mines), des machines outils, deoladne de
diamant synthétique et diverses marchandises plusnoins
précieuses, dont des tissus imprimés.

La balise retransmit les appels au secours dectamd, et
deux Transistels de la division Nova de I'Arméel'Benpire
galactique décollérent en catastrophe. lls arrivtesar les lieux
le ler février au soir et ne purent que constaéerdue duD
désastre.

En identifiant les cadavres, les militaires dédaisi que 7 &
passagers avaient été enlevés. Puis il partirenpaursuite duo
pirate, mais ne le retrouverent pas.

ES CORSAI

RD
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Les indices

Les P.J. partent pratiquement de zéro. Cependantqups
éléments permettent d'entamer I'enquéte. Le nompirdte : A.
M. C. 113 est le nom d'un classe Il panzanopede dofait
honnéte. Il se trouve a I'heure actuelle dansdeesede Prima.
Localiser le vaisseau, mettre son commandant atacbde la
situation et l'interroger prendront du temps efergront cher
en communications (Prima est a 30425 A.-L. de Viala

Toutefois, si les P.J. formulent correctement leguestions
ou bien s'ils demandent a un Corsaire qui se tralares les
environs de bien vouloir étre leur porte-parols,apprendront
les choses suivantes

En novembre 11484, le véritable A.M.C. 113 étanwen
aide a un classe Il attaqué par des Follets. ltanécn'avait pas
appelé a l'aide, mais elle accepta silencieuseffesgistance
des Panzanopédes. Le danger écarté, le mystéaeue 3'était
évanoui sans un mot de remerciement et sans répank
appels de son sauveur.

Le commandant panzanopéde émet I'hypothése suivdmte

faux A. M. C. 113 est le méme navire que celui @lggst venu
en aide. Il a usurpé ce nom pour abuser les aggouie
I'Alliance et les Corsaires.

qui avaient été remis par Grohom Tladouk au myestiéri
équipage.

En fait, le pirate s'était posé sur Viala avec quell 940
kilos d'antimatiere de réserve. La distance quasgiala du
systéme des Esseulistes est 674,04 A.-L., ce guésente 61 h
16 mn de voyage a 11 E.A.-L./h, soit 3 676 kilantimatiére.
En achetant ces 2 tonnes, I'A. M. C. 113 pouvaitree chez lui
avec 4 h 24 mn de marge de sécurité, soit seulef@ohtE.A. -
L. de distance franchissable. C'est risqué, maisEkseulistes
sont des Etres a part.

Les étoiles doubles : si les P.J. se posent latiqunedes
étoiles doubles avant d'avoir une indication swrdp suivi par
I'A. M. C. 113, ils risquent de déchanter. Le Secté12/39
compte 99 824 systémes stellaires tous types cdafor34 997
sont composés d'étoiles doubles, dont 13 412 régna la
condition : primaire bleue, secondaire orange, ¥8ipar cube
de 100 A.-L. de c6té. L'endroit compte 1 000 dextdses....

Les autorités de 1'Alliance

En principe, la Police et la Marine de I'Alliance sont mises
au courant de l'affaire de I'A. M. C. 113 que [&@ier a midi.

L'Etre va évidemment porter plainte. Le commandarfoutefois, si les P.J. sont remarqués par un csganiofficiel

informe courtoisement les P.J. que la division Nded'Empire
I'a trés récemment contacté pour lui poser les rmé&questions.
Il termine son message en souhaitant bonne chasge
Corsaires.

La secte :

si les P.J. recherchent informatiquement les gredpanain
ou E.T. refusant ou ayant refusé le contact avealéres Etres,
ils obtiendront les résultats suivants

*Banque de données impériales : 1739 réponses.

*Banque de données de I'Alliance : 217 réponses.

*Banque de données de I'Amas de Gion : 63 réponses.

Cing sectes figurent en commun dans les trois besqu
*Les Exterminateurs de Fratok, « exterminés » daspace
par un Lehouine en 11430.

(soit parce qu'ils sont trop bavards, soit toutpdement qu'ils
racontent les faits), I'Alliance commence immédiaat son
anquéte.

La Marine enregistre alors la déposition des Cogsatomme
le fit le diplomate impérial... Les P.J. sont etesudibres de
leurs mouvements.

Le témoignage

Dans un bar d’Amarzéle, un P.J. rencontre Shar2gnane
Navyborg grade 6 de la prestigieuse Transgalactgéaienne.
Elle vient d'arriver sur la planéte et possede amseignement
trés intéressant.

Peu avant que son navire ne quitte le Triche-Luenp&ur se

*Les Décagogiciens, qui se sont éliminés en 10186 pposer sur Viala, un classe Il est entré dans lemphae

suicide collectif.

*Les Skoptsys, qui vivent tranquillement sur Trigsn de
l'autre c6té de I'Empire.

*Les Esseulistes, qui ont disparu dans I'EspacEded 2.

*Les Danseurs du Néant, secte composée de cingidogi
trés actifs. Ce sont des artistes de Prima foentakux. Leur
travail a I'heur de plaire a Sa Majesté.

Les P.J. peuvent prendre connaissance de I'histeite secte
jusqu'a la date de sa disparition. Son emblémes Roue a
Onze Fléches », n'est mentionné que dans la balegdennées
de I'Empire galactique.

Le Bureau des carburants : On y apprend que 'ACML13
s'est fait livrer deux tonnes d'antimatiére. Avetacil possede
33 h 20 min. d'autonomie. La distance franchissdBleend de
la vitesse du navire. Néanmoins, il doit sembledéwt aux P.J.
gue ces 2 000 kilos ne sont qu'un complément deveés...

Au cours de leur enquéte, les P.J. peuvent apprenae la
substance a été payée par un moyen curieux qutoqua fait

— légal : trois petits lingots d'or. Ce sont bien séux-la mémes

6

Psychoperception de Shanzéne-Dy. La descriptioallguen
donne correspond a celle du faux A.M.C. 113. Lesedu était
a environ 25 E.A.-L., et filait 11 E.A.-L./n. Sorag le ferait
passer a quelque 250 A.-L. au large de Ludio, [gurmenerait
vers le Grand Vide. Mais il est vrai que le pilptauvait étre en
train de tenir compte d'obstacles qu'elles ne pbpescevoir :
peut-étre allait-il tout simplement vers Ludio, fatsait-il un
détour pour éviter une Tempéte, une Cathédrale utte a
chose...

La femme navyborg est laide, ce qui est un choix,sgn
important statut social et les possibilités de kirurgie
esthétique. Elle est par ailleurs remarquablematiigente, et
ne manque pas de charme. Pragmatique, elle écharméelle
sait contre la promesse d'un repas dans un baurast...
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LE VOYAGE

Les aventuriers ne peuvent espérer en apprendaEnidae
sur Viala. Le mieux qu'ils ont a faire est partoup Ludio. lls
peuvent tenter de rentabiliser le voyage en emibatqdes
touristes...

Alors qu'il quitte I'atmosphére de la planéte, éésseau des
aventuriers croise un Corsaire qui leur demandendeselles
de I'enquéte.

La distance qui sépare Viala de Ludio est de 54F.Ae
M.J. réglera normalement les rencontres dans ldesgd le
Triche-Lumiére (voitEncyclopédie Galactiqueome II).

Ludio

Le systétme de Ludio comporte 7 planétes. En outr%ﬁ

[Aliance a autorisé linstallation d'un sateHp&isir
appartenant a I'Eglise de la Lumiére intérieuree yetite
station intrasystéme. On peut y trouver du carbiusans aucun
probleme. Ce dernier détail est important pour uitesde
I'enquéte...

Ludio Il : c'est le monde qui donne son intérésgsteme. I
posséde deux continents.

*le Continent sec, dépourvu de vie intelligeniffre
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d'excellentes possibilités de safari. Un astropadtmentaire a
été aménagé, d'ou partent des expéditions de chasse

*Le Continent humide est habité par des amibesgaees
qui ont développé une tres intéressante civiligatidT2. Il est
bien sir interdit de s'y poser sans autorisation...

Le satellite-plaisir

La structure de cette station orbitale est une deu800 m de
diameétre, et elle possede cing niveaux. Comme golgs
installations navyborgs, elle est largement ouvetele vide,
et des champs de force retiennent I'atmosphere...

Sur les 20 hectares d'espace habitables, lesdquaigs sont
occupés par I'nétellerie, les parcs, les centresotemerce et
de plaisir...

Bien que Ludio SI001 soit infiniment plus petite 'une
station extra ou intersysteme, les Prétres de |aidne
intérieure possédent la un joli petit commerce qonnait
beaucoup de succés. Aprés avoir débarqué leuragmsset
cargaison, les P.J. peuvent continuer leur enquétet-étre
nt-ils quelque peu découragés par la faiblesseledes
ances et pensent-ils que cette visite au satelltisir n'est
qu'un coup d'épée dans l'eau...

Le Maitre de jeu entretiendra ce sentiment. Mashkince va
sourire aux Corsaires, sous la forme d'un anciemyidag
devenu clochard...

JUAY
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Le Navycloche

Durant plusieurs jours, les aventuriers interrogesihement
les Navyborgs de passage en fonction des élémemis ild
disposent. Les Corsaires présents les aident sesitef.
Aucun résultat tangible n'est obtenu, et le désesfiostalle.

Tous sont prés d'abandonner, quand les aventusiens
abordés par un humain au dernier stade de l'iratigit par une
drogue hallucinogéne ingestive : la Yériwé.

L'homme s'appelle Bjorn Suzuki. Il ne navigue pghasir des
raisons évidentes mais affirme avoir roulé sa basse tous
les coins de la Galaxie connue et inconnue. Sdiariigs
réponses aux questions que peuvent lui poser lepfuvent
la véracité de ses dires. Il demande 10 000 crpdits livrer un
renseignement « qui pourra vous éviter bien deelaep! ».
L'homme est trés sir de lui et ne baisse pas dadlitc

Le clochard a attendu le dernier moment pour feine offre,
conscient que le retour de I'espoir pouvait indisraventuriers
a ne pas discuter le prix. Si lI'on omet la questin
'accoutumance, la Yériwé n'affaiblit ni l'inteligce ni la
volonté. Le principal danger de la drogue résidasde fait
gu'elle s'attaque au sang.

Une fois que les Corsaires ont payé, 'homme plzpérole.
Il ne consulte aucune note, et les informationdezdude ses
lévres avec aisance :

« Il'y a 27 ans, je pilotais un Candel qui faisdé la
prospection miniére pour alpha d'Agrippine.

Le 13 juin 11474, nous étions en train de recelesemaigres
richesses du systéeme 23498/TTY/00. Nous étionekés a
un caillou, sur lequel les mineurs étaient sowisef des trous.
Tout a coup, je repérai au "scan" I'écho d'un gecdg navires.
Il'y avait 1 classe Il, 2 Transistels et 2 Jabascuh d'entre eux
n'émettait le moindre signal d'identification. Tvamt cela
bizarre, je rappelai les copains et arrétai towss dgstemes,
espérant rester inapergu.

Cela marcha, mais nous restames tout de méme cabhé

jours pour étre sars qu'ils soient partis.

« 2 ans plus tard, le 23 janvier 11476, la mémean&gure
m'arriva dans le systeme 76576/ JHZ/00. Cette fdas,
rencontre eut lieu dans le vide, loin de tout cargkeste, et il
n'y avait qu'un vaisseau : un Tracevide. L'étramgerepéra et
ouvrit immédiatement le feu. N'ayant qu'un canaomolgr tout
armement, je passai dans le Triche-Lumiére, etefeas non
sans mal. Dans les deux cas, les navires avaiesyrobole
peint en grand sur le flanc... »

L'hnomme demande a un P.J. son ordinateur NT6 @itprda
« Roue a Onze Fleches » sur I'écran TriD. Puieritioue dans
ces termes

Jai fait un rapport. Il y eut enquéte. L'Empirengme
déplacé un Lehouine, qui n'a rien trouvé. Sansniggcts sur
ma coque, ils m'auraient accusé d'avoir tout iréelté ont dit
que c'étaient des pirates migrants. Drbles degsiriat

lls ne cherchaient pas a me stopper ou a neutraiiem
armement, mais bel et bien & me descendre...8'& éhs sans
retourner dans le coin. Quand je me suis décidéyjeai
rencontré personne. J'y suis allé pas mal de fgmid et n'ai
pas eu de probleme. »

Bjorn Suzuki tape les coordonnées des deux systéunes
l'ordinateur du P.J. L'homme ne sait rien de plusst la seule

personne de la station a pouvoir raconter les éwénts. Tous
ses compagnons sont morts ou partis vers d'auées. c

Dés que les P.J. n'ont plus besoin de lui, le entlyui fut
jadis Bjorn Rosa Suzuki achéte une dose massivéédiave.
Son esprit quitte en beauté son enveloppe matéretllipart
avec joie pour un plan d'existence supérieur.

Les renseignements donnés par Bjorn Suzuki
rigoureusement exacts, la consultation de la badgugonnées
de la station le confirme. Les deux étoiles sohB@A.-L. I'une
de l'autre, et respectivement a 301 et 247 A.-LLwko.

Les P.J., qui font le rapprochement avec le ténamgnde
Shanzéne-Dy, ont une heureuse surprise : le casjuait le
vaisseau Percu par la Navyborg mene a quelque ghrese
dans la méme zone. Il y a une quarantaine de sgstdoubles
bleu-orange dans la région.

L'EXPLORATION DU
GRAND VIDE

Si les aventuriers font appel aux autorités, ilcomtrent un
fin de non-recevoir polie : les chances de retrodes gens qui
se cachent dans une zone aussi vaste sont proetmsal Les
Corsaires, par contre, répondent « Présents ».

La facon dont se déroule la battue dépend du nordbre
navires qui y participent. Un seul vaisseau deldéatutonomie
doit revenir fréquemment ravitailler a Ludio SI0QIne dizaine
de navires de moyenne ou grande autonomie avatrésntite
en besogne !

Le M.J. chaisit librement son option. |l fait enroque ce
soient les P.J. qui rencontrent le minéralier.

de vaisseau mineéralier

Les aventuriers viennent de quitter le Triche Lumigrés de
'une de ces fameuses étoiles doubles bleu-oraltgese
dirigent vers ce qui semble étre le seul pointtéfét du
systéme : une remarquable ceinture d'astéroidesrhité tout
pres de la chromosphére commune des deux étoiles.

L'anneau de rochers brilants devait étre une amét fut
détruite par les marées gravitationnelles voici milions
d'années. Les débris sont engloutis petit & patitlg plasma
solaire : dans 800 000 ans, il n'y aura plus ri@t. événement
aura duré un instant a I'échelle de l'univers...

Alors que le navire corsaire suit le pourtour @mareau, un
écho apparait sur les scans : c'est un Candellg®systemes
d'identification sont muets. Manifestement, il sche ! Ce
navire est un minéralier esseuliste, venu explofisotope
d'argent. Dés que les actes des P.J. lui monttgihegt repéré,
il quitte sa cachette.

Si les forces corsaires sont a sa mesure, il atasjoon il
tente de semer ses poursuivants.

Alors qu'ils esquivent l'attaque du Candel ou geitament
la poursuite, les aventuriers recoivent un appelclair, sur
ondes radioélectriques :

« Ici Kristaine Perlombet. J'ai été enlevée parmextes lors
de l'attaque du Matépo, un navire de la Miniereigmne.

L’HONNEUR DES CORSAIRES
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J'appelle le vaisseau en approche. Je me suis pEshajpe suis
sur un astéroide proche de celui dont le Candat de partir.

Faites attention : ce sont des fous qui préféremunirir que
de se rendre... »

Le message est répété jusqu'a ce que le vaisseau
aventuriers accuse réception ou qu'il soit trop fmur recevoir
le signal.

Selon les actions du Candel esseuliste, les Puvepe
renoncer a la poursuite, mais pas au combat. Lieenaa@isseau
pirate n'est pas piloté de main de maitre, et sornin@tion ne
doit pas étre trop difficile. Les pirates ne sesdaht en aucun
cas prendre vivants...

Kristaine Perlombet

Quand les aventuriers reviennent vers l|'astéroiestait
ancré le pirate, une silhouette en scaphandre Wiibddresse
des signes enthousiastes.

L'Etre saute dans le sas avec une aisance dénament
grande habitude du vide. Kristaine tombe littéralatrdans les
bras du premier P.J. venu l'accueillir, et luigiiibplement

« Rudement contente de vous voir... »

Kristaine Perlombert est une humaine de grandk tail la
chevelure de jais.

Elle est Tekno de grade 4. Elle revenait sur alg
d'Agrippine a bord du Matépo quand il fut attaqus pes
pirates.

Alors que I'équipage et les passagers étaient orassalle
fut épargnée en méme temps que 6 autres Teknoaréeége
ses compagnons lors de sa mise en hibernationtakeés
Perlombet ne les revit jamais. Du fond de son saide
glace, son esprit ne perdit pas une miette du \@yms le
Triche-Lumiere, si forte est la puissance de
Psychoperception...

Kristaine ne vit pas grand-chose d'Essolia Il etld cité
enfouie des Esseulistes : de longs couloirs auxicha®
tamisées, des silhouettes humaines masquées, sirdaeés de
grandes capes dont les couleurs dépendaient datiénsy de
caste tres complexe.

On lui adressa la parole par ordinateur interpdsgrés
qu'on lui eut souhaité la bienvenue sur Essoliaillllui fut
proposé le marché suivant. Les pirates avaient ifede
mineurs de haut niveau. lls promettaient a Krigtaia vie
sauve et la liberté si elle coopérait, mais elle gu'ils
mentaient.

lls n'avaient pas pris la peine de Iui administier
médicament qui aurait neutralisé sa Psychoperagept
Kristaine était en mesure de retrouver Essoliaestaid donc
mourir. Elle commenca alors a observer, a compter agir
avec toute lintelligence et l'acuité que Ilui coafe son
désespair...

Elle accepta l'offre et fut illico dirigée vers tmangar, ou
une activité intense, et totalement silencieusgai autour de
nombreux navires.

Kristaine compta 1 grand classe V, 1 classe IVia&se llI,
1 classe Il, 3 classe |, 5 Transistels, et de nembnavires
d'un plus faible tonnage. Les coques, ouvertes p
maintenance, laissaient voir les aménagementsiantér: a
part le classe V, tous ces navires étaient arnsémijaux dents.
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La Tekno fut embarquée dans un Candel minéralier en

partance. L'étoile autour de laquelle orbitait Hastll était
rouge, vraisemblablement une géante ou méme
supergéante. Aprés un voyage qui dura exactementirfgtes,
ldenavire créa son point de vérité a proximité d'utoile
double...

On attribua un scaphandre NT5 a Kristaine. Sidepéur de
la combinaison fonctionnait parfaitement, elle alavaucun
pouvoir sur I'émetteur.

En revanche, l'appareil pouvait étre activé pargedsiers :
elle ne pouvait appeler, mais on pouvait la reteouOn la
chargea, par ordinateur interposé, de baliser ligmnsf
d'argentrum T pour que les formecs puissent en @oer

Kristaine Perlombet

une

) ‘ L’HONNEUR DES CORSAIRES



L’HONNEUR DES CORSAIRES

I'exploitation. Elle se mit au travail mais troucait de méme le
temps de réparer son émetteur.

retourner a Ludio pour convoquer un « congrés desaires »,
via la Toile. Le débat sera bref : trois heuresimanrn.

Quand l'ordinateur des pirates lui ordonna de rieven Il en ressortira deux choses :

immédiatement a bord, elle comprit gu'il se pasgailque
chose d'anormal. Elle sauta d'un astéroide a dayiuis
s'embusqua dans un endroit d'ou elle pouvait dievdie

Candel. Quand elle le vit disparaitre, elle laraya appel sur les
ondes...

Un choix crucial

Les P.J. peuvent déduire la V.T.-L. du Candel ésapa V.E.
Kristaine leur ayant communiqué la durée du voyagme
simple multiplication permet de trouver la distarpe sépare
I'étoile double du repére des pirates : 12,5 All-bly a qu'une
seule étoile rouge a cette distance, et c'esti@ssol

Les aventuriers savent qu'ils ont affaire a unesgante
bande, trés organisée. S'ils décident malgré toatled
bravement seuls a l'attaque, advienne que poyttan'est pas
sOr que les Corsaires qui les ont aidés dans lmatserches
acceptent de les suivre !). La meilleure soluti@mnsiste a

ESSOLIA

Essolia est une étoile de type M (supergéante jodgat le
diameétre est de 3 200 000 000 km (2 300 fois ahiugoleil).
C'est un astre moribond, qui mettra des milliardstes a
s'éteindre... Autour de lui gravitent 7 planétes.

*Essolia | est un bout de scorie tout pres dgélante.

*Essolia Il est un bloc de granite surchauffé,l'on serait
bien en peine de trouver le moindre minerai dewalC'est la
que les Esseulistes ont profondément enterré Isimeude
fabrication d'antimatiere.

*Essolia Il est un monde a peine plus intéresBaametre :
4 (8 083 km) ;

Gravité : 0,5 g (due au manque de minéraux lourds)

Océanographie :30 % (nature du liquide : glycérin@ype
d'atmosphére : 48 (nature du gaz : oxyde de cajbone

L'atmosphere d'Essolia Ill est constamment agitge des
vents d'une violence inouie. Ces vents charrienhalabreux
débris végétaux ou minéraux. Un épais brouillardouere
presque constamment les plaines et les mers. Qanebr
diffusent la lumiere d'Essolia, ce qui rend lesgaaes d'une
tristesse poignante.

Des pics acérés crevent ce manteau de brume. @ertai

culminent & 20 000 m. La cité esseuliste est eafauipied du
plus haut sommet.

Vie animale primitive

La flore, des algues dont la taille peut atteinghesieurs
centaines de metres, est relativement évoluée.aluaef est
composée d'especes de tribolites, dont la longuatie de
guelques millimetres a 5 m.

*Essolia IV, V, VI et VIl sont des géantes gazsisans

intérét.

de systeme, elle voit s'élever d'Essolia la flpitate au grand
complet. Les forces sont égales, les navires €élguiisa

—— Comme c'est quelquefois l'usage dans les affromtsmde

grande envergure, les adversaires se jaugent duraet

*Tout navire corsaire en état de combattre quirsave a
moins de 2 jours de Ludio est invité a faire routgs ce
systéeme, toutes affaires cessantes.

*On établira une surveillance de la zone d'Esscéifin
d'éviter que les pirates ne s'enfuient entre-temps.

Dans les 2 jours qui suivent, de nombreux navimgsaires
arrivent a la station Ludio SI001, au grand affadeides
contréleurs de vol du satellite-plaisir... qui pednent illico les
autorités de I'Alliance.

Parmi les arrivants se trouve une Grohom Tladougk fis
folle de joie et malade de rage... Son équipagelletont été
présumés innocents et remis en liberté en atteridasiite de
l'enquéte.

Au soir du deuxieme jour, la flotte corsaire metchp sur
Essolia. Elle est suivie quelque temps par un Mdeede la
Marine de I'Alliance, ce dont la Confrérie n'a cure

douzaine d'heures, leurs machines arrétées ponosiser le
carburant. Puis un corsaire entrevoit une faillesda dispositif
adverse, et c'est la ruée...

LE COMBAT DANS
L'ESPACE

Pour faciliter la tache du Maitre de Jeu et l'aidetécrire a
ses joueurs I'ambiance d'un combat spatial, nousfftons
sous forme d'une petite fiction : Pensées d'ldaRuzher,
Navyborg, canonniére & bord d'Eternelle SagesseTalmon
corsaire...

Ce navire file 12 E.A.-L./h, posséde une fleur denlort,
mais pas d'écran. Son équipage est composé duate, pd'un
canonnier et de deux mécaniciens.

« Je m'appelle Idaline, et cela va étre mon precoenbat.
Cela fait 11 heures et 58 minutes que la flottatpiet la nbtre
se regardent en chien de faience. Mais qu'attefildeat nom
du ciel ? Et qu'attendons-nous ? J'ai sommeildgai crampes,
je voudrais aller au petit coin... Dieu... Ce otadg, tout prés
de nous. Il pourrait transporter dix ChasseurspJ'e»

- Alerte ' Onyva...
« Plus le temps de rien. je ferme les yeux, me eoine sur
ma fleur de la mort, et Eternelle Sagesse passe ldafriche-

Lumiére. Nous ne sommes pas les seuls. Une paire de

Tracevides pirates cavale aprés un de nos Trassidtetente
un tir, mais cela ne donne pas grand-chose. Notremandant
et pilote, Yannick Rosa Costé, veut visiblement quais
canardions en restant discrets. Aussi folatreet-elans les
branches extrémes d'une Cathédrale, et je comnaeties...

« Un de nos classe Il est poursuivi par les deuxsse
Chasseurs pirates que nous ayons vus. Chose ibtzoyih
engage le combat tournoyant. Il n'obtient évidentmeas
linitiative, et deux bruits de sinistre augurehmat 'odeur de
sa coque salée. Je tire sur un des Chasseursgésatiat.
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« Une rafale de fleur de la mort éclate a peu dtadce.
Etait-elle pour nous ?

Je me concentre autant que je le peux, mais ne@iBeign ni
personne...

« Un Candel pirate perd linitiative contre l'ursdetres : un
Tabron. Une odeur de rouille pollue sa trainéetatlise.
Lachement, je lui lance une giclée, et rate deffedles deux
combattants disparaissent derriere une curieusefastation
du Triche-Lumiére, que je n'ai jamais rencontréa dirait un
amoncellement de loukroums, ces bonbons coloréSiaieme
dont mon fils raffole.

O mon fils, si tu savais ce que fait ta mére peules offrir,
ces bonbons.

« Deux Follets pointent le museau et repartentailli ¢ca
chauffe trop.

« Bang ! ma téte est projetée contre la paroi. IBenreux
casque. Trois Jabos se sont approchés en doucat diréo
ensemble. Et nous sommes isolés. Voila ce quedgegbuloir
faire cavalier seul. »

- Silane, cava ?

« Piat, le premier mécanicien, appelle son second.

« Crac ! Un deuxiéme coup au but. On dirait quesitst
partout a la fois. » - Silane, réponds-moi !

« Enfin, mon délire psychoperceptif coincide avecdur
fugace d'un des trois Jabos. Je tire, et cettgddzuche ! Suite

du combat. Yannik Rosa tente une manceuvre comple

composée d'une série de lignes brisées autourdalgsdums”.
Un des pirates arrive a passer dans notre siltagest rate. Les
deux autres ont été surpris par notre manceuvriegtt iéses-
pérément. Je tire une rafale sur celui que jaa#tmint et le
touche a nouveau. »

- Silane, cava ?

- Il est mort, imbécile. Occupe-toi de tes machin@s ne
peut plus rien pour lui.

« Yannick a de ces facons de dire les choses. A8itane...
Mais nous n‘avons plus qu'un mécanicien.

« Ca va mal. lls ont beau ne pas étre trés boatepilils vont
finir par nous avoir. Aussi, Yannick commet-ellesiaule folie
qui puisse nous sauver : elle plonge dans la CetleédQue
tous les dieux de l'histoire humaine nous protégdes Jabos
nous suivent. C'est stupide. lls devraient retauhaeceler nos
grands navires. lls manquent & leur mission, atprs nous
remplissons la notre au-dela de tout. Yannick $gweit-étre
trés bien ce qu'elle faisait en nous isolant déssau

d'un empilement de verres en cristal étincelantisvaurez une

« Bang ! L'autre nous a touché. S'il replace urpcaw but,
toute manceuvre deviendra impossible, et alors..tirdeet

Idaline Rocher

touche. C'est celui que j'avais déja atteint. Yeknianceuvre a
merveille : je peux m'acharner sur lui. Une foisyx trois... Ca
« Ilmaginez trois moustiques aprés une phaléne, idaum devient de I'assassinat pur

et simple. Au septiéme tir, les fragiles manifestat de son

assez bonne idée de ce que je Percois. Pendanbngn lexistence dans le Triche-Lumiére disparaissent.

moment, nous jouons a cache-cache autour des $lephssons
de nef en crypte. D'un bout a l'autre d'un transepis partons

des ténebres et filons vers la Lumieére rédemptitaut-étre
aurais-je da étre Prétresse !

« Au bout de cing minutes, nous en avons largué um
autre veut étre un tout petit peu trop malin ifje ¢t le touche.
Il doit s'affoler, ses mouvements deviennent désumds.

« Et de deux...

« Pas de trace du troisieme. Nous retournons eeufus fort

ORSAIRES

du combat et faisons sagement équipe avec traissaliabrons©Q
aussi amochés que nous. Nos quatre fleurs de laaramhent @

leur venin pour I'honneur des corsaires.
pleureront les morts quand tout sera fini.

Les santv &

A
[+

Inévitablement, il percute... Une fois, deux fdtslis je ressens Les Esseulistes se battent avec une idée fixee faiplus de
soudain un profond écceurement sucré, alors queéédebres dégats possible & cette civilisation galactiquenf@nqui les a @
lumineuses et un cri déchirant agressent mes semesés. Le retrouvés, et va les anéantir. Les Corsaires cdeiapour &
Jabo pirate a rencontré I'Inconnaissable... Dansnsis, une venger leur honneur, et surtout défendre leur bilei, sans o
étoile fugitive apparaitra dans le ciel du mondatgi laquelle ils n'existeraient plus... o
Le Maitre de Jeu ne réglera évidemment pas les asndans [y
« Etd'un... le détalil. _

11

L’HONNEUR DES CORSAIRES



5 ‘ L’HONNEUR DES CORSAIRES

Mais il décrira le fantastique affrontement ents havires
des deux camps, les combats tournoyants, les dédmude
lumiere et d'énergie provoquées par l'utilisaties danaondes
et des fleurs de la mort, les passages de I'EspacEriche-
Lumiére, les navires immobilisés, voire détruits.

Les deux flottes s'érodent mutuellement. Il sentél ne
doive y avoir ni vainqueur, ni vaincu, quand soadai

Fin du combat

Alors que le combat semble tourner & l'avantagepitates,
un vaisseau Lehouine fait son apparition a |'estéridu
systeme d'Essolia. Son indicatif est celui de lariiva de
I'Alliance !

Le M.J. donnera les implications de ce fait aux.P.J

Dés que l'Alliance fut mise au courant de la tratisa
illicite dont Viala avait été le théatre, et dutfgu'un pirate y
avait fait clandestinement escale, la Marine mema enquéte
éclair. Ses investigateurs interrogérent les égeipades
navires susceptibles d'avoir croisé le faux A.MIL13, et
Shanzéne-Dy parla.

Le rapport des contrdleurs de vol de Ludio SI00lefreste :
quand la flotte corsaire partit pour Essolia, uacBvide la prit
en filature. Grace aux Corsaires, I'Alliance a¥ait I'¢économie
de longues et colteuses recherches...

Revenons maintenant 50 ans en arriere, en juillé49. Pour
quelle raison les émissaires impériaux venus ietéigklliance
firent-ils machine arriere ?...

Parce que I'Alliance savait fabriquer les Lehoumajs aussi
les cassemondes et le déploseur Nova. La menacBalee
Soleils fut simple : si I'Empire continuait a voulphagocyter
I'Alliance, celle-ci réagirait.

* Elle lancerait ses douze Lehouine a l'attaques o®ndes
impériaux militaires, les mondes interdits ou étaiabriqués
les Lehouine de I'Empire et les étoiles solitaules chantiers
navals seraient visés.

Tous les mondes indépendants se verraient renhettecret
de la propulsion Lehouine, du cassemonde et dwdépt.

Atterrés, les Impériaux furent contraints d'acqeees non
sans remporter une petite victoire diplomatiqueAllidnce
acceptait de ne pas faire état de ses trouvailles.

Depuis un certain temps, les autorités des DouZeilSo
voulaient dénoncer le dernier point de cet accord.

L'Alliance voulait que les diverses puissances duatesr
connaissent l'existence de ses Lehouine militairess
Esseulistes lui fournirent le prétexte qu'elle radtgt. Par
chance, un de ces monstres lents croisait au terdaudio : il
fut dépéché vers Essolia.

Une centaine de Chasseurs alliés sort des flanosodstre et
rejoint le bal. Le chef d'escadrille ordonne seak®maux
Corsaires de rompre le combat. Evidemment, la @aiefr
n'obtempére pas.
rapidement a bout des pirates désespérés.

Dans les profondeurs d'Essolia IlI, l'astéroide @&3%
Esseulistes ont installé leur station d'antimatiaree main
abaisse un lourd levier, et tout saute. Le phénengs d'une
terrifiante et inexorable lenteur...

Les portes de la cité souterraine d'Essolia Illt sgnandes
ouvertes, l'atmosphére empoisonnée a pénétré dasslds
couloirs. Les cadavres de quelques Esseulistestgiae le sol.
Les aventuriers arrivent cependant a sauver lesutbesa
prisonniers du Matépo : les cellules ou ils sonpesonnés
sont étanches.

Dans un centre de contrdle, on retrouve les coordies de
I'étoile solitaire autour de laquelle gravite leantier naval des
Esseulistes. Il n'y a déja plus rien a y voir :skcte a fait
exploser les installations.

En vertu des lois de I'Espace, la cité est condeléomme
monument sans intérét archéologique : ce qu'elletiant

appartient a ceux qui l'ont découverte. Les Cagsaientrent
donc grandement dans leurs frais. Mais ce qui iteperplus a
la Confrérie est le maintien de sa précieuse cilédib

Les deux forces conjuguées viennen



LES P.N.J.

Bjorn (Rosa) Suzuki

Navyborg grade 6 ; « libr'af » « Passerelle »
V12, 18, C5, H10, E5, F7

Conduite NT5 2 Pilote T.-L.
Combinaison 6 Intégration mentale
Combat dist. 2 Informatique
Combat Rob. 2 Conscience PSI

W wN O

LES VAISSEAUX

* Le faux A.M.C. 113 est équivalent au Prédateur
présenté ci-dessous.

* Les P.J. pourront piloter Kaliméra.

* Le Matépo est également décrit ci-dessous.

La flotte pirate

* 2 classe V non armés
* 3 classe IV

* 5 classe III

* 5 classe II

* 7 classe I

* 12 Transistels
* 18 Tabrons

* 48 Candels

* 21 Tracevides
* 8 Jabos

* 2 Chasseurs

Les pirates sont trés motivés, mais possedent
un personnel assez peu qualifié, ce qui explique
leur faible nombre de navires de chasse. Aucun
d'entre eux n'a de compétence de niveau 6

en Pilote T.-L., Moteurs Varlet, etc.

Kristaine Perlombet

Tekno grade 4 « libr'af », Département

« Découvertes et Analyses »

V7,112, C12, H6, E7, F7

Conduite NT6 2 Estimation
Electronique 6 Chimie (minéraux)
Informatique 2 Physique (gaz, liq)
Mécanique 3 Combinaison

N+~ R

La Flotte corsaire

* 1 classe V

* 4 classe IV

* 7 classe III

* 12 classe II

* 17 classe I

* 28 Transistels
* 22 Tabrons

Les Corsaires ont des niveaux de compétence
trés élevés (les « Rosa » ne sont pas rares).
Cependant, ils n'ont aucun petit navire trés armé.

Longitude | Latitude | Hauteur
Ludio 75 061 33 452 4 981
Viala 75 336 33159 | 4610
Vonda 75 950 33293 | 4615
Essolia 75 107 33 708 4 927
Etoile double 75116 33716 4 931
23498/TTY/00 75 127 33 745 5001
75576/IHZ/00 75 085 33 680 4 889

L’HONNEUR DES CORSAIRES
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Kaliméra

Un transistel

Les Transistels équipés comm
Kaliméra sont légion aux frontiéres d
I'Empire. En fait, ce type de navire es
l'idéal pour les Corsaires. Il est asse
grand pour éviter a un commanditaire ¢
fractionner ses cargaisons, assez pe¢
pour étre facilement plein, assez rapic
pour échapper aux gros pirates, et ass
armé pour que les petits trouvent a q
parler. De plus, les propriétaires for
assez peu de transports a la deman
préférant spéculer avec une cargais
personnellement acquise.

Les Transistels font donc les trajel
jugés trop dangereux par les grand
compagnies impériales. La, il n'es
guestion que de longs trajets a la limit
d'autonomie  dans des  secteu
indépendants aux mains de barons et
hobereaux ayant la main lourde sur I
droits de passage. Les estimant parfois
la valeur du navire et de ses occupants

I va de soi que les marchandise
précieuses rapportées de tels endroits
vendent treés cher...

FICHE DE VAISSEAU

CLASSE : TRANSISTEL ...ccoocvievesennns CONFORT : 3
PAVILLON : VIALA....oooovcvnn.. /75 950/33 293 /4 615
PRDPRIIE‘FAIRE . Marie-Anne Rosa Sanchos
COUT D'EXPLOITATION: 1 700 Crédit (¢)/A.-L
MANIABILITE: 2. ..............ANTIMATIERE: 11 400

PROPULSION type : VARLET.

STATUT: CORSAIRE.......ccouvaneas
PRIX TOTAL : 41 214 150 Crédit .onviiicciinnn
i I s B e o e V.ESPACE:56 100

LOGICIEL INFOPILOTE: 2 LOGICIEL INFOTIR : 4 ECRAN : 20
nombre Masse (tonnes) Prix (¢)
EQUIPAGE Total [ 18 600 000
Pilotes 2 6 200 000
Mécaniciens 2 6 200 000
Gastionnaires 1 3 100 000
Artilleurs 1 3 100 00O
PASSAGERS Total 9 27 900 000
Eveil a9 27 900 000
Hibernation
EQUIPEMENT Total - -
Transmetteur
Grappin
ARMEMENT
Armes sol Total 3 1.5 600 000
Dans 'axe
Sur tourelle 3 0.5 200 000
Armes Antinavires Total 2 100 20 000 000
Canaonde
Flaur de la mort 2 50 10 000 GO0
Armes Antir Ianétes Total == Hi= —==
Bombea &,M.
Cassemonde
Déploseur Nova
NAVIRES AUXILIAIRES
B * *
- = * *

HANGAR. CALE 21.5 tonnes (10 750 crédits)
POINTS ARMEMENT Nombre d'armes Valeur maxi Valeur courante
Batterie I 2 24
Batterie II
Batterie III
Batterie IV
Batterie V
Batterie VI
POINTS COQUE R 80
POINTS PROPULSION T 50

L’HONNEUR DES CORSAIRES




Prédateur

Un vaisseau pirate

Origine : Centrale surveillance Calint
XX Jour 13 Mois 08 Année 10521

Destinataires flotte  Navyborg,
Douanes impériales, division Nova, toL
vaisseaux en vol.

Vaisseau pirate Prédateu
(anciennement Bleuet) signalé au large
Hanlor le jour 10 de ce mois. Classe
volé a la Gionienne voici sept ans
Reconverti en pirate dans les arsena
clandestins. Albert Ctolhu dit « Al-le-
Rouge » probablement a son bor
Caractéristiques du navire

Equipage : 3 Pilotes, 4 Mécaniciens,
Gestionnaires, 2 Canonniers. Equipage
prise : 2 Pilotes de Jabos, 27 Mercenair

pour les abordages, 4 Pilotes,
Mécaniciens destinés a convoyer e
prises.

Navires auxiliaires : 2 Jabos équipé
chacun de 3 canaondes.

100 hibernateurs pour les prisonnie
destinés a l'esclavage.

Ordre a tous les navires civils Varlet d
rejoindre un Lehouine ou le monde NT
ou NT6 le plus proche et d'y attendre
formation d'un convoi. Ordre & I'Armée ¢
a la Flotte Navyborg de rappeler tous leu
« libr'afs » dans ce secteur.

¢
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FICHE DE VAISSEAU

MOM  PREDSTERIR oo ooy ommpansin sagrssspvssmmsppipimspiansiss
PROPULSION type : VARLET...
STATUT: PIRATE. ....coccciivniiions
PRIX TOTAL : 123 139 000 Credit ...oooivirieee
V.T.L. @ 1l.iceciirennnennn . VUESPACE: 36 300

CLASSE : CLASSEII
PAVILLON : Sans.............. /
PROPRIETAIRE : inconnu (ex-Gionienne)

COUT D'EXPLOITATION: &€ 015 Crédit (¢) /A.-L
MANIABILITE: 2. ..............ANTIMATIERE: 18 000

LOGICIEL INFOPILOTE: 2 LOGICIEL INFOTIR : & ECRAN : ---
nombre Masse (tonnes) Prix (¢)
EQUIPAGE Total 13 39 1 300 000
Pilotes 3 9 300 000
Mécaniciens 4 12 400 000
Gestionnaires 4 12 400 000
Artilleurs 2 6 200 000
PASSAGERS Total i40 12 14 000 000
Eveil 40 120 4 000 000
Hibernation 100 100 10 000 000
EQUIPEMENT Total 1 200 11 000 000
Transmetteur 1 100 10 000 000
Grappin 1 000 000
ARMEMENT
Armes sol Total 6 3 1200 000
Dans 'axe
Sur tourelle 6 0.5 200 000
Armes Antinavires Total 8 400 80 000 000
Canaonde
Fleur de la mort 8 50 10 000 000
Armes Anfir,Ianétes Total 25 == e
Bombe A.M.
Cassemonde
Déploseur Nova

MAVIRES AUXILIAIRES
*

HANGAR 60 tonnes (600 000 crédits)

CALE 78 tonnes (39 000 crédits)

POINTS ARMEMENT Nembre d'armas

Batterie I 4
Batterie II 4
Batterie III
Batterie IV
Batterie V

Batterie VI
POINTS COQUE oo
POINTS PROPULSION ==k

Valeur maxi

48
48

200
50

Valeur courante




Matépo

Un tramp

Ce navire est destiné au transport
économique » de marchandises et
passagers. Le Tramp (Vagabond) allie «
vastes soutes et de nombreux hibernate
a une capacité limitée d'accueil d
passagers.

Il est souvent utilisé pour l'installatior
de colonies. Il transporte dans ses flan
les émigrants et le matériel qu
permettront a I'Empire de transcender ui
fois encore ses frontiéres. Si la route €
dangereuse, le navire peut emmen
jusqu'a cing Chasseurs. Il va de soi q
cette procédure reste exceptionnelle. L
hangars sont d'ordinaire utilisés pot
embarquer du fret supplémentaire, ce ¢
est relativement fréquent bien que pe
légal.

; ‘ L’HONNEUR DES CORSAIRES

NOM .MATEPO ......
PROPULSION type : VARLET
STATUT EWVIL g

PRIX TOTAL : 95 700 000 Credit .....
e VUESPACE: 23 100

N T migini
LOGICIEL INFOPILOTE: 1

FICHE DE VAISSEAU

CLASSE : CLASSE III
PAVILLON : Agripping......... /75 079/33 937/4 348
PROPRIETAIRE Miniére Agrippine

COUT D'EXPLOITATION: 25 550 Crédit /A.-L
MANIABILITE: 1 .oovvveernnnns

LOGICIEL INFOTIR : 1

... CONFORT : 3

ANTIMATIERE: 22 200

ECRAN : ---

nombre Masse (tonnes) Prix ( credit)
EQUIPAGE Total 12 36 1 200 000
Pilotes 3 9 300 00O
Mécaniciens 5 15 500 000
Geastionnaires 3 9 300 00O
Artilleurs 1 3 100 000
PASSAGERS Total 324 91 32 400 000
Evell 30 a0 3 000 000
Hibarnation 294 2094 29400 000
EQUIPEMENT Total 1 100 1 000 000
Transmetteur
Grappin 1 100 1 000 00O
ARMEMENT
Armes sol Total S == =
Dans l'axe
Sur tourelle
Armes Antinavires Total 2 100 20 000 000
Canaonde
Fleur da la mort 2 50 10 000 00O
Armes Antir Ianétes Total 4= e =
Bombe A.M.
Cassemonde
Déploseur Nova

NAVIRES AUXILIAIRES

HANGAR 100 tonnes {1 000 000 de crédits)

CALE 2 000 tonnes (100 000 crédits)

POINTS ARMEMENT
Batterie I

Batterie Il

Batterie III

Batterie IV

Batterie V

Batterie VI

POINTS COQUE
POINTS PROPULSION

Nembre d'armes

2

Valeur maxi
24

300
50

Valeur courante
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